
ПРОТОКОЛ 
5-го чемпионата Безгалстуков по футболу среди ТЕЛЕКОМ и ИТ-компаний 

22-29 мая 2016 г. Стадион «Чайка» 
 

ГРУППОВОЙ ЭТАП 

 Группа А И ВНП М О  

1 Связной  1:0 0:0 1:0 2:0 4 310 4-0 10  

2 Инлайн 0:1  2:2 8:1 5:0 4 211 15-4 7  

3 Ростелеком 0:0 2:2  1:1 2:0 4 130 5-3 6  

4 ICL-services 0:1 1:8 1:1  1:1 4 022 3-11 2  

5 АЕДон 0:2 0:5 0:2 1:1  4 013 1-10 1  

 

 Группа Б И ВНП М О  

1 Созвездие  3:0 7:1 2:1 4:0 4 400 16-2 12  

2 Воронежтехсервис 0:3  3:3 3:2 3:1 4 211 9-9 7  

3 DataArt 1:7 3:3  2:0 3:0 4 211 9-10 7  

4 Принтград 1:2 2:3 0:2  3:2 4 103 6-9 3  

5 DSR-corporation 0:4 1:3 0:3 2:3  4 004 3-13 0  

 

 Группа В И ВНП М О  

1 Квант-телеком  3:0 1:2 1:0 5:0 4 301 10-2 9  

2 Софтлайн 0:3  3:1 3:0 2:1 4 301 8-5 9  

3 Комнет 2:1 1:3  2:4 4:1 4 202 9-9 6  

4 Т-Systems 0:1 0:3 4:2  2:1 4 202 6-7 6  

5 NetCracker 0:5 1:2 1:4 1:2  4 004 3-13 0  

 
В четвертьфинал напрямую выходят команды, занявшие первые два места в группах + одна лучшая команда среди 3-х мест. Две 
другие команды, занявшие 3-е места, играют друг с другом стыковой матч за оставшуюся одну путевку в четвертьфинал.  
Матчи в группах: 2 тайма по 10 минут. За победу назначается 3 очка, ничья – 1 очко, поражение – 0 очков. 
В случае равенства очков у 2 и более команд преимущество имеют показатели: 1)  наибольшее число побед во всех матчах; 
2)  лучшая разность забитых и пропущенных мячей во всех матчах; 3) наибольшее число забитых мячей во всех матчах; 
4) результат игры между собой; 5)  в случае равенства всех этих показателей - по жребию 

 
РЕЗУЛЬТАТЫ МАТЧЕЙ 

 Группа А Группа Б Группа В 

1 
ту
р 

Инлайн – 
ICL-services 

8:1 

Ростелеком – 
АЕДон 

2:0 

Созвездие – 
Принтград 

2:1 

ВТС – 
DSR-corp 

3:1 

Софтлайн – 
Т-Systems 

3:0 

Комнет – 
NetCracker  

4:1 

2 
ту
р 

Связной – 
ICL-services 

1:0 

Инлайн – 
АЕДон 

5:0 

DataArt – 
Принтград 

2:0 

Созвездие –  
DSR-corp 

4:0 

Квант-тел.– 
Т-Systems 

1:0 

Софтлайн – 
Комнет 

3:1 

3 
ту
р 

Связной – 
АЕДон 

2:0 

Инлайн – 
Ростелеком 

2:2 

DataArt – 
DSR-corp 

3:0 

Созвездие – 
ВТС 
3:0 

Комнет –  
Квант.тел 

2:1 

Софтлайн – 
NetCracker 

2:1 

29 мая (воскресенье). 
Начало матчей 16-00 

4 
ту
р 

Связной – 
Ростелеком 

0:0 

ICL-services – 
АЕДон 

1:1 

Созвездие –  
DataArt 

7:1 

ВТС –  
Принтград  

3:2 

Квант-тел.– 
NetCracker 

5:0 

Т-Systems – 
Комнет 

4:2 

5 
ту
р 

Связной – 
Инлайн 

1:0 

Ростелеком – 
ICL-services 

1:1 

DataArt – 
ВТС 
3:3 

Принтград – 
DSR-corp 

3:2 

Квант-Тел. – 
Софтлайн 

3:0 

Т-Systems – 
NetCracker 

2:1 

 
 



 

ЭТАП ПЛЕЙ-ОФФ 
По итогам группового этапа и стыкового матча все 15 участников (в том числе, восьмерка четвертьфиналистов) 
ранжируются (квалифицируются (Q)), согласно показателям (места в группах – очки – победы – разница мячей – забитые 
мячи). В четвертьфиналах встречаются: 1-я с 8-й командой, 2-я – 7-я, 3-я – 6-я, 4-я – 5-я. При этом в четвертьфинале не 
могут встретиться друг с другом команды, игравшие в одной группе. В случае совпадения (например, 1-я и 8-я команда 
играли в одной группе), 1-я встречается с 7-й, 2-я – с 8-й 

 Стыковой матч (3-х мест) За 12-14 места (полуф) За 12-14 места (полуф) За 9-11 места (полуф) 

Q8 – Q9 
 Т-Systems – Ростелеком 

1:0 

Q12 – Q15 
ICL-services – NetCracker 

4:2 

Q13 – Q14 
DSR-corp – Аедон 

1:0 

Q10 – Q11 
Принтград – Софтлайн 

+ -  
ЧЕТВЕРТЬФИНАЛЫ (2х10 минут) 

Q1 – Q8(7)  
Созвездие – Т-Systems 

3:2 

Q4 – Q5(6)  
Инлайн – Комнет 

1:0 

Q3 – Q6(5) 
Квант-тел. – ВТС 

3:2 

Q2 – Q7(8) 
Связной – DataArt 

4:1 
ПОЛУФИНАЛЫ (2х10 минут) За 12 место (2х8 мин.) За 9 место (2х8 мин.) 

Q1 – Q8(7) / 
Q4 – Q5(6) 

Инлайн – Созвездие 

1:1 (пен.) 

Q3 – Q6(5) / 
Q2 – Q7(8) 

Связной – Квант-телеком 

2:0 

Победители 
Q13 – Q14 / Q12 – Q15 
DSR-corp – ICL-services 

3:1 

Проигравший Q8 – Q9 / 
Победитель Q10 – Q11 

Ростелеком – Принтград 

2:1 

ФИНАЛ (2х10 мин.) За 3 место (2х10 мин.) За 5 место (2х8 мин.) За 7 место (2х8 мин.) 

 
Инлайн – Связной  

1:1 (пен.) 
 

 
Квант-телек. – Созвездие  

1:1 (пен.) 

 
DataArt – Комнет  

3:2 

 
Т-Systems – ВТС  

+ -  

 
 

ИТОГОВОЕ РАСПРЕДЕЛЕНИЕ МЕСТ 

М  БР ОР НОМИНАЦИИ 

1 Инлайн 30 133  
Лучший игрок: 

Олег Кузнецов («Связной») 
 

Лучшая группа поддержки: 

DSR-corpation 
ICL-services 

 
Самая стильная форма: 

Т-Systems 

2 Связной 27 225 
3 Квант-телеком 25 180 
4 Созвездие 22 379 
5 DataArt 20 367 
6 Комнет 19 142 
7 Т-Systems 18 132 
8 Воронежтехносервис 17 110 
9 Ростелеком 16 169 
10 Принтград 15 41 
11 Софтлайн 14 279 
12 DSR-corpation 13 13 
13 ICL-services 12 12 
14 АЕДон 11 177 
15 NetCracker 10 185 
БР – баллы в рейтинг Лиги Безгалстуков, полученные по итогам чемпионата.  

ОР – баллы команды в общем рейтинге Безгалстуков по итогам чемпионата. 


